Tu es esclave dans I'empire romain. Ton maitre promet de t'accorder la liberté si tu réussis a
répondre aux ordres de son centurion. Il s'agit pour toi de traduire en chiffres romains les nombres
écrits en chiffres arabes.

Mise en place

. , DIDIXDOD Les étiquettes de chiffres
Les étiquettes d'ordre cciciccceo _
sont placées dans un petit VvV VvV v vy fomains s sont - toutes

pochon ou retournées sur LLLLLLLL &talées faces visibles surla
latabl MMMMMMMM
a table. DDDDDDDD

Régle du jeu

L’enfant pioche un ordre et le pose sur le plateau de jeu en mosaique.

Il cherche alors dans les étiquettes « chiffres romains », celles qu'il devra utiliser pour obtenir le
nombre indiqué par le centurion. Il les place sur la bande.

Une fois la solution placée, I'enfant pioche un nouvel ordre et continue a jouer jusqu’a ce qu'il ait
rempli tout le plateau de jeu.
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%199 l : 29 l §’683 l é:’zonl
:643 l :777 l : 37 l {{899 l
b 46 l j 578 l ;’1971| h 575 l
:939 l : 34 l ; 57 l ;’1872|
:1925| : 90 l §’5oo l ;’578 l
: 17 l ;’1086| ;’499 l ;’1778|
: 19 l ;’3765| :807 l i’684 l
5'622 l : 26 l ;’354 l E’zzzzl
b 38 l §’1717| j 55 l ;’1789|
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ROMA ' | % Découper, coller. Cette

:, enveloppe recevra les
étiquettes « chiffres
romains » du jeu « Les ordres
du centurion ».
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ETIQUETTES

ORDRES

Découper, coller. Cette
enveloppe recevra les
étiquettes d’ordre pour le jeu
« Les ordres du centurion ».




