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Mathém’antiques ;  
escape game gourmand 

 
 
 

4 groupes d’archéologues se retrouvent enfermés dans une dangereuse crypte souterraine.  
Pour sortir du piège (et partager un goûter), chaque équipe doit résoudre 4 énigmes différentes afin 
d’ouvrir chacune son cadenas. 
Il y aura donc une équipe rose, une bleue, une blanche, et une noire. 
Le coffre  livrera ses trésors à la condition  que tous les cadenas soient ouverts. 
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Matériel 
 

 
 

 

Un coffre à trésor (bonbons, petits jouets, …) avec 4 cadenas de 4 couleurs 
différentes ; les miens sont bleu, rose, blanc et noir 
Cadenas rose ; code 5446 
Cadenas blanc ; code 2585 
Cadenas bleu ; code 3887 
Cadenas noir ; code 8453 

 
 

 
 

-Cryptex codé avec des lettres antiques ; code Πεντε 
https://www.amazon.fr/4M-Cadenas-combinaison-Kidz-
Labs/dp/B00OFOPDLI/ref=sr_1_17?ie=UTF8&qid=1540922594&sr=8-
17&keywords=cryptex 

 
 

-Boîte magique 
https://www.amazon.fr/HSL-6129-Coffre-Ouverture-
secrète/dp/B002PTP7PW/ref=sr_1_2?s=toys&ie=UTF8&qid=1540922672&s
r=1-2&keywords=boite+magique 

 
 

-Une petite bouteille (trouvée à Intermarché, rayon déco !) avec un 
cadenas à combinaison code 526 
https://www.amazon.fr/Sharplace-Combinaison-Verouillage-Bouteille-3-
chiffres/dp/B071YZ815V/ref=sr_1_fkmr1_2?s=industrial&ie=UTF8&qid=154
0922841&sr=1-2-fkmr1&keywords=cadenas+bouteille+magique 

 

- 2 boîtes à personnaliser avec cadenas 
https://www.amazon.fr/Maildor-GB022O-créatif-Trésors-
Personnaliser/dp/B06XT1TPWY/ref=sr_1_cc_1?s=aps&ie=UTF8&qid=15409
22923&sr=1-1-catcorr&keywords=boite+a+décorer+cadenas 
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-Lampe torche UV 
https://www.amazon.fr/torche-détecteur-trouver-moquettes-
luminosité/dp/B074XCTWQQ/ref=sr_1_1_sspa?s=kitchen&ie=UTF8&qid=15
40922977&sr=1-1-spons&keywords=lampe+UV&psc=1 
 
et un citron 

 

-Un petit coffre à trésor avec un cadenas 
https://www.amazon.fr/gp/product/B075SD4P62/ref=oh_aui_search_detai
lpage?ie=UTF8&psc=1 

 

-Cadenas style « antique » 
https://www.amazon.fr/gp/product/B075SFGGJF/ref=oh_aui_search_detail
page?ie=UTF8&psc=1 

 - Un cadenas 3 chiffres code 628 pour une des deux boîtes à personnaliser 
 

 

-Enveloppes des 4 couleurs des cadenas 
 

 - 
Pastilles des 4 couleurs des cadenas (j’ai pris des blanches que j’ai 
coloriées)  
 

 
 

 
 
-Pastilles auto-adhésives double-face repositionnables (pour coller les 
enveloppes sous des meubles afin de les dissimuler) 
 

 

 
 
Un jeton Z en Plastiroc ou en argile 
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Tout tient dans le coffre (lorsqu’il est vide !) 
 

 
  



 5 

A faire 
-Imprimer en 4 exemplaires le « manuel de l’archéologue » et plastifier si possible  

 
 

 
 

 
 
 
-Confectionner un jeton en argile ; Z (7 en grec) 
 

 
 

 
-Placer les énigmes dans leurs contenants ; 
Énigmes roses 1,3,4 dans des enveloppes roses numérotées 1,3,4 
Énigme 2 dans la boîte magique 
Rouleau de l’énigme1 dans le cryptex 

 
 

 
 
Énigmes bleues 1,2,3,4 dans des enveloppes bleues numérotées 
1,2,3,4 
Le jeton Z doit être placé dans la boîte avec le cadenas code RAYHR 

 
 

 
 

 
 
Énigmes blanches 1 et 4 dans des enveloppes blanches numérotées 
1 et 4 
Tracer la lettre avec un coton tige et du citron sur la boîte. Y placer 
l’énigme 3. 
Mettre les clés de la boîte, l’énigme 2 et la solution de l’énigme 1 
dans la bouteille 
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Énigmes noires 1,2,4 dans des enveloppes noires numérotées 1,2,4 
Enveloppe de l’énigme 3 dans la boîte avec le cadenas code 628 

Dissimuler les enveloppes et les objets dans une salle 
 
Emmener les élèves et leur expliquer ; leur donner un « manuel de l’archéologue » par groupe 
 
Lancer le compte à rebours 45 minutes sur Youtube ; https://www.youtube.com/watch?v=PTtkJNqlpWU 
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Équipe rose 
Énigme 1 
 

La cryptographie selon Polybe(manuel de l’archéologue) 
Cette méthode est la suivante. On doit prendre dans l’ordre l’ensemble 
des lettres de l’alphabet et les diviser en cinq groupes de cinq lettres. Il 
manquera au dernier une lettre ; mais ce n’est pas gênant pour 
l’opération. 
Polybe, Histoires, X, 45, 6-7 
 
Code donné ; ; 41-15-33-44-15 
 

  
 
Cryptex 

 
 
Énigme 2 
Boîte magique 

 
 
Réponse ; 4 
 
 
 
 
 

 1 2 3 4 5 
1 A B Γ Δ Ε 
2 Ζ Η Θ Ι Κ 
3 Λ Μ Ν Ξ Ο 
4 Π Ρ Σ Τ Υ 
5 Φ Χ Ψ Ω _ 

Réponse ; 5 en grec ;E ;  Πεντε  
(manuel de l’archéologue) 
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Énigme 3 

 
Additionne les 2 chiffres obtenus 
Réponse ; 22 = 4 
 
Énigme 4 

 
Prends le dernier chiffre obtenu 
Réponse ; 6 
 
Code cadenas 5446 

La boîte s’ouvre en  pinçant les deux côtes opposés (diagonale) 
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Équipe blanche 
Énigme 1 
Carré magique 

 
Somme magique ; 526 
Mettre dans la bouteille la clé de la boîte et l’énigme suivante (avec la solution de l’énigme 1, B, c’est-à-
dire 2) 

 
 
Énigme 2 ; dans la bouteille 

 
Réponse ;  5 
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Énigme 3 
Boîte avec lampe UV 
Écrire H à l’encre invisible = Chiffre 8 en grec  

    
 
Énigme 4 

 
Prends le dernier chiffre obtenu lors du calcul 
Réponse ; 5 
 
Code cadenas 2585 
  



 11 

Équipe bleue 
Énigme 1 

Les messages secrets de Jules César (manuel de l’archéologue) 
Quand il avait à leur faire quelque communication secrète, il usa d’un 
chiffre, c’est-à-dire qu’il brouillait les lettres de telle façon qu’on ne pût 
reconstituer aucun mot : s’il on veut en découvrir le sens et les déchiffrer, 
il faut substituer à chaque lettre la troisième qui la suit dans l’alphabet, 
c’est-à-dire le D à l’A, et ainsi de suite. 
Suétone, Vie des douze Césars. César, LVI, 8 
 
Code César 

 
Oh suhplhu fkliiuh gh yrwuh fdghqdv hvw wurlv 
 
Réponse ;  Le premier chiffre de votre cadenas est trois 
 
Énigme 2 
Comment écrire les nombres babyloniens ? (manuel de l’archéologue) 
Dans la numération mésopotamienne, les nombres doivent être écrits en base 60. Les nombres s'écrivent 
dans une écriture de type cunéiforme avec des clous et de chevrons. Chaque barre verticale | (clou, barre) 
vaut une unité et chaque chevron < (ou coin) vaut une dizaine. 

Exemple : 23 s'écrit <<||| ou  

Exemple : 61 s'écrit | | or  (avec un espace séparateur) 
La conversion consiste a compter les clous et les chevrons et considérer 
l'écriture en base 60. 
Exemple : <<||| est 2 chevrons + 3 clous 
soit 2×10+3×1=232×10+3×1=23 
Exemple : | | (attention à l'espace) est 1 chevron puis 1 chevron 
soit 1×60+1=61 

-  = ? 
Réponse ; 1385 – 1377 = 8 
 
Énigme 3 
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Réponse ; 8 
 Énigme 4 

 
(manuel de l’archéologue) 

 
 
Réponse ; RAYHR 
Boîte cadenas 

 
Jeton Z = Chiffre 7 en grec  (manuel de l’archéologue)  

 
 
Code cadenas 3887 
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Équipe noire 
Énigme 1 

 
Réponse ; 8 
 
Énigme 2 

 
Réponse ; 6,28 (code cadenas boîte 628) 

 
` 
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Énigme 3 

 
Réponse ; 45 
 
Énigme 4 

 
Réponse ; 3 
 
Code cadenas 8453 
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Récapitulatif par équipe 
 

 
 

 
 
 
 
Équipe blanche 

 

 
 

 
 
 
 
Équipe rose 

 
 

 
 
 
Équipe bleue 

 

 
 
 
 
Équipe noire 

 



Enigmes à imprimer 
 
 

Équipe rose 
 
 
 

Énigme 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Énigme 2 

 
 
 
  

41-15-33-44-15C 

E 

1 

1 

2 



Énigme 3 

 
 
Énigme 4 

  
  

Additionne les 2 chiffres obtenus 

Prends le dernier chiffre obtenu 

3 

4 



Équipe blanche 
Énigme 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
 
 

B 

1 

1 



 
Énigme 2 

  
 
 
Énigme 4 

 
  

B 

Prends le dernier chiffre obtenu lors du calcul 

2 

4 



Équipe bleue 
Énigme 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Énigme 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Énigme 3 

 

 
Oh suhplhu fkliiuh gh yrwuh 

fdghqdv hvw wurlv 
 

 

 

-  

= 

1 

2 

3 



 
 
 

 

Énigme 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

4 



 
Équipe noire 

Énigme 1 

 
 
Énigme 2 

 

1 

2 



Énigme 3 

 
 
Énigme 4 

 

Prends les 2 chiffres obtenus lors du calcul de 
 l’âge de Phèdre 

3 

4 
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