
Le Lion de Némée : Hercule devait tuer le lion de
Némée, une créature invulnérable aux armes mortelles.

Il réussit en l'étranglant de ses mains nues et utilisa
ensuite la peau du lion comme une armure invincible.

L'Hydre de Lerne : Hercule devait tuer l'Hydre, un serpent à
neuf têtes dont deux repoussaient pour chaque tête
coupée. Avec l'aide de son neveu Iolaos, il brûla les

moignons des têtes tranchées pour empêcher leur repousse
et enterra la tête immortelle sous un rocher.

La Biche de Cérynie : Hercule devait capturer vivante la
biche de Cérynie, une créature aux sabots d'airain et

aux bois d'or. Après une longue poursuite, il réussit à la
capturer sans la blesser et la ramena à Eurysthée.

Le Sanglier d'Érymanthe : Hercule devait capturer le
sanglier d'Érymanthe, une bête gigantesque et féroce.
Il le pourchassa jusqu'à l'épuisement et l'amena vivant à

Eurysthée.
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Les Écuries d'Augias : Hercule devait nettoyer en un seul
jour les écuries d'Augias, qui ne l'avaient pas été depuis
des années. Il détourna les cours de deux rivières pour

nettoyer les écuries rapidement et efficacement.

Les Oiseaux du lac Stymphale : Hercule devait chasser les
oiseaux du lac Stymphale, des créatures aux plumes
métalliques et tranchantes. Il utilisa des cymbales de

bronze pour les effrayer et les fit fuir, puis les abattit avec
ses flèches empoisonnées.

Le Taureau de Crète : Hercule devait capturer le
taureau de Crète, un animal furieux qui ravageait l'île. Il

parvint à maîtriser le taureau et le ramena vivant à
Eurysthée.

Les Juments de Diomède : Hercule devait capturer les
juments de Diomède, des chevaux carnivores. Il tua

Diomède et utilisa son corps pour apaiser les chevaux,
puis les ramena à Eurysthée.
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La Ceinture d'Hippolyte : Hercule devait rapporter la
ceinture d'Hippolyte, la reine des Amazones.

Initialement obtenue par la persuasion, une ruse d'Héra
provoqua une bataille, au cours de laquelle Hercule tua

Hippolyte et prit la ceinture.

Les Bœufs de Géryon : Hercule devait voler les bœufs de
Géryon, un géant à trois corps. Après avoir tué Géryon et

son chien à deux têtes, il ramena les bœufs en Grèce.

   Les Pommes d'or du Jardin des Hespérides : Hercule devait
rapporter les pommes d'or du jardin des Hespérides, gardé par un

dragon immortel et les nymphes Hespérides. Hercule rencontra
Atlas, le Titan qui portait le ciel sur ses épaules. Atlas accepta
d'aider Hercule à condition qu'Hercule porte le ciel à sa place.  
Hercule réussit à tromper Atlas puis s'enfuit avec les pommes.

Capturer Cerbère : le dernier travail d'Hercule était de
capturer Cerbère, le chien à trois têtes gardant l'entrée

des Enfers.  Avec l'aide d’Hermès et Athéna, Hercule obtint
la permission d'Hadès de capturer Cerbère à condition de

ne pas utiliser d'armes. Il le ramena à Eurysthée, qui
ordonna à Hercule de le rendre aux Enfers.
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