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Etra nge

ADJECTIF

2 NOMS (x2 chacun = 10 cartes)
Sorciére / Enchanteresse

Monstre / Créature %
Fantéme / Esprit )

Chaudron / Marmite

Malédiction / Sort

" VERBES (x2 chacun = 10 cartes)
Effrayer / Terrifier

Crier / Hurler

Disparaitre / S'évanouir

Voler / Flotter

Transformer / Métamorphoser

- ADJECTIFS (x2 chacun = 10 cartes)
Effrayant / Terrifiant

Gluant / Visqueux

Maléfique / Diabolique

Hideux / Répugnant

Magique / Enchanté

s ADVERBES (x2 chacun = 10 cartes)
Sombrement / Lugubrement
Silencieusement / Discrétement
Rapidement / Vivement
Méchamment / Cruellement
Bizarrement / E’rrangemen’r

Mistigri ; étrange
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