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Tu viens d’ Gdopter un fantome. Mais il n’est pas comme les -
aufres..

Ton role est de

Lui inventer une identite.

Remphr sa fiche d’Qdoption,

Raconter une petite histoire ou il opporoTt.

Présenter ton fantome a la classe comme si tu voulais

convaincre que\qu’un de |’Gdopter,

1. ldentite de mon fantome
Nom

Age [ou épogue de sa mort |
Lieu d” origine

Pouvoir(s) particulier(s)
Qualite(s)

Défautl(s)

2. Fiche d’odoption

Comp|éte comme si c’efait une annonce pour trouver une famille
Nom du fantome

Couleur de son aura

Bruits préFérés

Ce qu‘i] deteste & \

Pourquoi il cherche une Ffamille

[\

3. Recit chtostique (40—’]5 |i9mes)

Raconte un épisode de sa vie de fantome. Tu peux choisir
-sa premiére Gpporition) 0

—une betise ou un tour qu’i| a Joué/

—un moment ou il a eFmeé ou aide que|qu’un,



L Présentation orale

En C|Gsse} fu présenteros ton fantome en 2 minutes maximum.
Fssaie de convaincre tes camarades de |’odopter !

Grille de réussite

D Mon fantome a une identite comp|éte (nom) age, origine, pouvoirs..).

)
[:] J’ ai remp|i la Ffiche d’odoption avec des idees origino|es.
D Mon récit fait entre 10 et 15 |i9nes.

DJ’ ai utilise e registre F(mtgstique (ou drole / poétique).

D Ma présentetion orale est claire et expressive.



