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: Matériel :

1 plateau de jeu représentant la carte du monde antique avec 6 zones : Europe barbare, Empire perse, Croissant fertile, Egypte,
! Indes, et Afrique du Nord et subsaharienne.

90 cartes numérotées comportant uniquement un mot latin ou grec (ex: Papyros, Gaza, Oryza) .

1 fiche de correction pour vérifier les réponses a la fin.

Déroulement

But du jeu : étre le joueur ayant correctement identifié le plus grand nombre de mots appartenant a sa zone géographique.

: Mise en place :

Les 6 joueurs se réunissent autour du plateau.

Chaque éléve choisit ou tire au sort sa zone géographique de prédilection (ex: un éléve s'occupe de I'Egypte, un autre des Indes, etc.).

On mélange les cartes et on les pose face cachée.

: Déroulement de la partie :

Le jeu se déroule en plusieurs tours de table :

La pioche : chacun leur tour, les joueurs piochent une carte et lisent le mot a haute voix (par exemple : n°37 - Papyros).

: Si un des joueurs pense que ce mot appartient a sa zone, il réclame la carte et la dépose sur I'emplacement correspondant du plateau. .
En cas de doute, chacun argumente en essayant de trouver des mots de la méme famille ou en expliquant la raison pour laquelle ce motg
peut provenir de la zone géographique a compléter. Un dictionnaire de langue peut étre autorisé.
ELa validation : on utilise la fiche de correction pour vérifier le mot. Si la carte est mal placée, elle est déposée en-dessous de la carte
i géographique dans la zone prévue a cet effet. On peut aussi attendre la fin de la partie pour vérifier 'ensemble des mots posés. :
Chaque joueur doit tenter de retrouver ses 15 cartes de provenance geographique.

 Fin de partie et victoire : :
La partie s'arréte quand toutes les cartes ont été jouées ou que les zones sont complétes. On compte les cartes ; le joueur qui a le plus de
cartes justes a gagneé. i
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