]

« Les contes ne disent pas aux enfants
que les dragons existent. lls leur disent [
que les dragons peuvent étre vaincys. » /

G. K. Chesterton

Entrée : Imaginer une histoire pour
questionner le monde d’aujourd hui.

Le conte philosophique moderne raconte une histoire imaginaire
et symbolique pour faire réfléchir sur une question essentielle
(Ia justice, le bonheur, la liberté, la vérité, 'amitié, la nature...).
A travers des personnages, des épreuves et des choix, il invite

le lecteur a penser par lui-méme.
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- un univers 0r‘igina| (réaliste, imaginaire

* Qu'est-ce que le bonheur ?

=
- ©
Ecrire un conte phi'nosophique moderne h ou faturiste)
dans lequel des personnages vivent __| a & un ou plusieurs personnages symboliques ¢ La liberté est-elle toujours un choix ?
une aventure qui les améne a se poser a (D un éément déclencheur ou un probléme * Faut-il toujours dire la vérits ?
. . . 4 résoudre
de question philosophique = . * Peut-on vivre sans régles ?
i hq réponse Ja @ des épreuves ou des choix difficiles 9
3 ne : o . L . )
et a chercher u P ) B @ des rencontres ou des dialogues * Quest-ce qui rend la vie digne d'étre vécue ?
i ifléchi . -
Ton conte doit faire réfléchir sans a qui font réfléchir Sommes nous responsables
ré toute faite 4@ (£ une question philosophique au ceeur de la planéte 7
r une onse - Lt ot .
donne P 3-g de I'histoire o Uapgrarance ditelle o vaesth our
| & @ une ouverture : le conte se termine les personnes ?
¥ : _'l a sans réponse définitive

EXEMPLE D'AMORCE /7 CONSEILS D’ECRITURE /

Dans une ville oii les gens avaient perdu
1'habitude de réver, vivait un jeune gargon
qui collectionnait les questions plutst
que les réponses. Un jour, une lettre
sans expéditeur arriva sous sa porte.

Elle disait seulement : g

« Pars 4 la recherche de ce qui compte/ 3
J

? QUESTIONS POUR T'AIDER

Utilise des images fortes et des symboles.

.

Fais parkr b5 porsonnages Quelle est la question principale de ton conte ?

pour faire avancer la réflexion.

Quels personnages incarnent des idées

d ?
Pose des questions plutst que ou des valeurs *

d'apporter des réponses toutes faites.

Quelles épreuves les font évoluer

S ou ¢
vraiment. » Encourage le lecteur a réfléchir hanger de regard ?

g 0 Q@

Son voyage allait changer A oo ol * Quelles rencontres les font. réfléchir ?
bien plus que sa propre vie... Termine ton conte par une ouverture * Quelle legon le lecteur peut-il tirer. ..
qui laisse place a l'interprétation. 4 sa fagon 7
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Une adolescente

Un robot qui réve : Un jeune gargon Un ciseau | Une pl ol
) | t
de devenir humain qai;entand les. pansiay i Un.renard qui vit dans le futur ui cherche a sawvoir | i . Ea“ N
i des arbres qui a décidé de ne plus ; ; q : ; qui veut sauver
P‘:‘l""' Wf';ﬁren mais ne peut en parler mentir, méme quand ok Blcouen: ?hJet pesmuol las. humahe le monde sans que
les émotions. gy clest dangereux. venu du passé. ont oublié de voler. personne |'écoute.
STRUCTURE CONSEILLEE &‘:5 EXEMPLE DE FIN OUVERTE

Le jeune garcon referma la lettre et regarda le soleil se coucher.

Un élément déclencheur : quelgue chose vient bouleverser cet équilibre.
Il n'avait pas trouvé de réponse, mais il savait désormais

Des péripéties : des épreuves, des rencontres, des choix.
Un moment de révélation : les personnages comprennent quelque chose. que la vraie aventure était de continuer & chercher.
Une conclusion ouverte : le conte se termine sans réponse définitive. Et peut-étre que, demain, d'autres questions lui parleraient.

Une situation initiale : présentation du monde et des personnages.
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