NIVEAU

Tu vas écrire un conte.

Dans ton histoire, un personnage
recoit un don, un objet ou une
aide magique.

Mais il I'utilise mal, par orgueil,
impatience, paresse ou égoisme.

Une épreuve lui fera comprendre
SONn erreur.

Ton conte devra plaire...
mais aussi irtstruil_'e.

.7mfente ton peuomage,
Choisis un personnage ordinaire
avec un défaut.

Ajoute un dliment magigue
Imagine un objet, un pouvoir,
une formule ou une créature.
Raconte Uewreur

Montre comment le personnage
utilise mal ce don.

Fais vivie une épreuve
Explique les conséquences

de cette faute.

Jenmine par une lecon  “® . Zaadle
Ecns une fin claire et une morale. < @\
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Tu peux imaginer :

o une bague qui exauce tous les caprices

® un miroir qui dit toujours la vérité

® une clé qui ouvre toutes les portes

® un enfant qui entend les pensées des arbres
Pense a utiliser :

* une formule d'ouverture
® un élément magique

® une faute ou un défaut
® [Ine épreuve
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