MISSION I

\E! REGLEMENTD UN PAYS ETRANG

Tu vas inventer le réglement

d’un pays imaginaire.

Dans ce pays, les lois peuvent étre
absurdes, poétiques ou inquiétantes.

Par exemple, il est peut-étre interdit
de marcher sans réver, obligatoire
de saluer la lune, ou défendu de
mentir aprés midi.

Ecris ce réglement, puis raconte B AFFiCHAGE gmc” _
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Choisis un nom, une ambiance
et quelques particularités.

Rédige au moins cing articles
commencant par « Article... »

Tu peux imaginer :
o un pays oit les mensonges doivent
étre déclarés avant midi

i i ® un voyaume o il est interdit de
Varie les lois makcher sans véven

Imagine des régles droles, étranges, o une ville ot chague latme devient
poétiques ou inquiétantes. 2 4 propriété du roi

e . W e un territoire ol les objets peuvent
&Y Raconte une désobéissance elom @ porter plainte

Ajoute un petit récit dans lequel
un personnage enfreint une régle.

Explique ce qui arrive 4 ce personnag

Pense a utiliser :
® des articles numérotes

® un ton original
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