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Un enquéteur arrive dans un li
p1us entrer : maison

eu ou

personne n ose
abandonnée, collége désert, station

de métro fermée, village noyé dans !
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Des phénomenes étranges y auraient : |
Raconter son enquéte en maintenant le d

eu lieu. Votre mission : découvrir E it : y 2
/ entre expllcatnon logique et phenomene surnaturel.
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des indices
S « Jouez sur I'ambiance : bruits, sensations,

un témoin peu fiable ombres, silences...

une fausse piste « Faites douter le lecteur jusqu'a la fin.

un objet étrange « Laissez des questions sans réponse.

une révélation finale ambigué
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rte gringa doucement. Créer une enquéte
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« Une forét intf,rdtte- Personne n'avait mis les pieds ici el Surnature.'
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