
LE CORPS 1/6

dent
LATIN

repère de famille

dens, dentis
« dent »

Le groupe dent- se retrouve dans
dentiste et dentaire.

Mot cousin : dentiste

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. dent
2. main
3. pied

4. crâne
5. thorax
6. squelette

LE CORPS 2/6

main
LATIN

repère de famille

manus
« main »

La racine man- se reconnaît dans
manuel : « fait avec la main ».

Mot cousin : manuel

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. dent
2. main
3. pied

4. crâne
5. thorax
6. squelette

LE CORPS 3/6

pied
LATIN

repère de famille

pes, pedis
« pied »

On retrouve ped- dans pédestre : « qui
se fait à pied ».

Mot cousin : pédestre

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. dent
2. main
3. pied

4. crâne
5. thorax
6. squelette

LE CORPS 4/6

crâne
GREC, VIA LE LATIN

repère de famille

κρανίον
kranion
« crâne, tête »

Le nom grec est passé par le latin
cranium avant d’arriver en français.

Mot cousin : crânien

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. dent
2. main
3. pied

4. crâne
5. thorax
6. squelette

LE CORPS 5/6

thorax
GREC, VIA LE LATIN

repère de famille

θώραξ
thôrax
« cuirasse ; poitrine »

Le même mot grec a désigné une
cuirasse, puis la poitrine.

Mot cousin : thoracique

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. dent
2. main
3. pied

4. crâne
5. thorax
6. squelette

LE CORPS 6/6

squelette
GREC, VIA LE LATIN

repère de famille

σκελετός
skeletos
« desséché »

Le nom remonte à un mot grec qui
évoquait un corps desséché.

Mot cousin : squelettique

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. dent
2. main
3. pied

4. crâne
5. thorax
6. squelette

LES ANIMAUX 1/6

cheval
LATIN

repère de famille

caballus
« cheval de travail »

Cheval et cavalier remontent à
caballus, par des chemins différents.

Mot cousin : cavalier

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. cheval
2. chien
3. ours

4. hippopotame
5. dinosaure
6. zoologie

LES ANIMAUX 2/6

chien
LATIN

repère de famille

canis
« chien »

La racine can- reste visible dans
canin : « qui concerne le chien ».

Mot cousin : canin

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. cheval
2. chien
3. ours

4. hippopotame
5. dinosaure
6. zoologie

LES ANIMAUX 3/6

ours
LATIN

repère de famille

ursus
« ours »

Le latin ursus a évolué pour donner le
mot français ours.

Mot cousin : ourson

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. cheval
2. chien
3. ours

4. hippopotame
5. dinosaure
6. zoologie
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LES ANIMAUX 4/6

hippopotame
GREC, VIA LE LATIN

repère de famille

ἵππος + ποταμός
hippos + potamos
« cheval + fleuve »

Son nom signifie « cheval du fleuve »,
même si ce n’est pas un cheval.

Mot cousin : hippodrome

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. cheval
2. chien
3. ours

4. hippopotame
5. dinosaure
6. zoologie

LES ANIMAUX 5/6

dinosaure
ÉLÉMENTS GRECS

repère de famille

δεινός + σαῦρος
deinos + sauros
« terrible + lézard »

Ce nom savant moderne assemble
deux éléments du grec ancien.

Mot cousin : tyrannosaure

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. cheval
2. chien
3. ours

4. hippopotame
5. dinosaure
6. zoologie

LES ANIMAUX 6/6

zoologie
ÉLÉMENTS GRECS

repère de famille

ζῷον + λόγος
zôion + logos
« animal + discours »

Zoo- renvoie aux animaux ; -logie
indique ici leur étude.

Mot cousin : zoologiste

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. cheval
2. chien
3. ours

4. hippopotame
5. dinosaure
6. zoologie

LA NATURE 1/6

fleur
LATIN

repère de famille

flos, floris
« fleur »

La forme flor- explique le mot floral :
« qui concerne les fleurs ».

Mot cousin : floral

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. fleur
2. arbre
3. mer

4. géologie
5. atmosphère
6. botanique

LA NATURE 2/6

arbre
LATIN

repère de famille

arbor
« arbre »

Arbor- se retrouve dans arboricole :
« qui vit dans les arbres ».

Mot cousin : arboricole

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. fleur
2. arbre
3. mer

4. géologie
5. atmosphère
6. botanique

LA NATURE 3/6

mer
LATIN

repère de famille

mare
« mer »

La racine mar- se reconnaît dans
marin : « qui concerne la mer ».

Mot cousin : marin

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. fleur
2. arbre
3. mer

4. géologie
5. atmosphère
6. botanique

LA NATURE 4/6

géologie
ÉLÉMENTS GRECS

repère de famille

γῆ + λόγος
gê + logos
« terre + discours »

Géo- renvoie à la Terre ; -logie indique
ici son étude.

Mot cousin : géologue

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. fleur
2. arbre
3. mer

4. géologie
5. atmosphère
6. botanique

LA NATURE 5/6

atmosphère
ÉLÉMENTS GRECS

repère de famille

ἀτμός + σφαῖρα
atmos + sphaira
« vapeur + sphère »

Ces deux éléments nomment
aujourd’hui l’enveloppe gazeuse d’un
astre.

Mot cousin : atmosphérique

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. fleur
2. arbre
3. mer

4. géologie
5. atmosphère
6. botanique

LA NATURE 6/6

botanique
GREC

repère de famille

βοτάνη
botanê
« herbe, plante »

Le grec botanikê désignait déjà la
science des plantes.

Mot cousin : botaniste

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. fleur
2. arbre
3. mer

4. géologie
5. atmosphère
6. botanique
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LA MAISON 1/6

porte
LATIN

repère de famille

porta
« porte, passage »

Le latin porta désignait notamment la
porte d’une ville.

Mot cousin : portail

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. porte
2. fenêtre
3. cuisine

4. téléphone
5. thermomètre
6. bibliothèque

LA MAISON 2/6

fenêtre
LATIN

repère de famille

fenestra
« fenêtre »

Le s de l’ancien mot fenestre a
disparu ; on écrit aujourd’hui fenêtre.

Mot cousin : défenestrer

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. porte
2. fenêtre
3. cuisine

4. téléphone
5. thermomètre
6. bibliothèque

LA MAISON 3/6

cuisine
LATIN

repère de famille

coquina
« cuisine »

Le mot remonte à coquina, passé par
la forme latine cocina.

Mot cousin : cuisinier

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. porte
2. fenêtre
3. cuisine

4. téléphone
5. thermomètre
6. bibliothèque

LA MAISON 4/6

téléphone
ÉLÉMENTS GRECS

repère de famille

τῆλε + φωνή
têle + phônê
« loin + voix »

Le nom associe la distance et la voix :
parler avec quelqu’un au loin.

Mot cousin : téléphonie

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. porte
2. fenêtre
3. cuisine

4. téléphone
5. thermomètre
6. bibliothèque

LA MAISON 5/6

thermomètre
ÉLÉMENTS GRECS

repère de famille

θερμός + μέτρον
thermos + metron
« chaud + mesure »

Thermo- évoque la chaleur ; -mètre
indique un instrument de mesure.

Mot cousin : thermique

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. porte
2. fenêtre
3. cuisine

4. téléphone
5. thermomètre
6. bibliothèque

LA MAISON 6/6

bibliothèque
GREC, VIA LE LATIN

repère de famille

βιβλίον + θήκη
biblion + thêkê
« livre + dépôt »

Le nom désigne d’abord un lieu où l’on
conserve des livres.

Mot cousin : bibliothécaire

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. porte
2. fenêtre
3. cuisine

4. téléphone
5. thermomètre
6. bibliothèque

LA VILLE 1/6

rue
LATIN

repère de famille

ruga
« ride »

Le latin ruga a aussi désigné un
chemin bordé de maisons.

Mot cousin : ruelle

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. rue
2. pont
3. cité

4. métropole
5. stade
6. pharmacie

LA VILLE 2/6

pont
LATIN

repère de famille

pons, pontis
« pont »

Le groupe pont- apparaît déjà dans
une forme du nom latin.

Mot cousin : ponton

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. rue
2. pont
3. cité

4. métropole
5. stade
6. pharmacie

LA VILLE 3/6

cité
LATIN

repère de famille

civitas
« communauté de
citoyens »

Le mot ne nommait pas seulement un
lieu, mais aussi ses citoyens.

Mot cousin : citoyen

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. rue
2. pont
3. cité

4. métropole
5. stade
6. pharmacie
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LA VILLE 4/6

métropole
GREC, VIA LE LATIN

repère de famille

μήτηρ + πόλις
mêtêr + polis
« mère + ville »

Une métropole était une « ville-mère »,
à l’origine d’autres cités.

Mot cousin : métropolitain

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. rue
2. pont
3. cité

4. métropole
5. stade
6. pharmacie

LA VILLE 5/6

stade
GREC, VIA LE LATIN

repère de famille

στάδιον
stadion
« longueur ; piste de
course »

Le mot a nommé une mesure de
longueur, puis une piste de course.

Mot cousin : stadium

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. rue
2. pont
3. cité

4. métropole
5. stade
6. pharmacie

LA VILLE 6/6

pharmacie
GREC, VIA LE LATIN

repère de famille

φάρμακον
pharmakon
« remède,
médicament »

La famille du mot grec pharmakon est
à l’origine de pharmacie.

Mot cousin : pharmacien

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. rue
2. pont
3. cité

4. métropole
5. stade
6. pharmacie

LES SAVOIRS 1/6

science
LATIN

repère de famille

scientia
« connaissance,
savoir »

Le mot latin scientia désignait la
connaissance acquise.

Mot cousin : scientifique

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. science
2. lecture
3. calcul

4. philosophie
5. biologie
6. orthographe

LES SAVOIRS 2/6

lecture
LATIN MÉDIÉVAL

repère de famille

lectura
« lecture, étude »

Le mot vient du latin médiéval ; il
appartient à la famille de lire.

Mot cousin : lecteur

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. science
2. lecture
3. calcul

4. philosophie
5. biologie
6. orthographe

LES SAVOIRS 3/6

calcul
RACINE LATINE

repère de famille

calculus
« petit caillou »

Calcul vient de calculer : on comptait
autrefois avec des cailloux.

Mot cousin : calculer

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. science
2. lecture
3. calcul

4. philosophie
5. biologie
6. orthographe

LES SAVOIRS 4/6

philosophie
GREC, VIA LE LATIN

repère de famille

φιλοσοφία
philosophia
« amour de la
sagesse »

Le mot grec associe l’idée d’aimer à
celle de la sagesse.

Mot cousin : philosophe

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. science
2. lecture
3. calcul

4. philosophie
5. biologie
6. orthographe

LES SAVOIRS 5/6

biologie
ÉLÉMENTS GRECS

repère de famille

βίος + λόγος
bios + logos
« vie + discours »

Bio- renvoie à la vie ; -logie indique ici
l’étude du vivant.

Mot cousin : biologiste

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. science
2. lecture
3. calcul

4. philosophie
5. biologie
6. orthographe

LES SAVOIRS 6/6

orthographe
GREC, VIA LE LATIN

repère de famille

ὀρθός + γράφειν
orthos + graphein
« correct + écrire »

Le nom relie l’écriture à l’idée de
correction.

Mot cousin : orthographique

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. science
2. lecture
3. calcul

4. philosophie
5. biologie
6. orthographe
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LES ARTS 1/6

couleur
LATIN

repère de famille

color
« couleur »

La forme latine color reste visible dans
colorer et coloris.

Mot cousin : colorer

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. couleur
2. peinture
3. image

4. poésie
5. musique
6. théâtre

LES ARTS 2/6

peinture
LATIN

repère de famille

pictura
« peinture, tableau »

Peinture a pour ancêtre une forme
modifiée du latin pictura.

Mot cousin : pictural

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. couleur
2. peinture
3. image

4. poésie
5. musique
6. théâtre

LES ARTS 3/6

image
LATIN

repère de famille

imago, imaginis
« représentation,
image »

Imaginer, c’est notamment se
représenter une image dans l’esprit.

Mot cousin : imaginer

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. couleur
2. peinture
3. image

4. poésie
5. musique
6. théâtre

LES ARTS 4/6

poésie
GREC, VIA LE LATIN

repère de famille

ποίησις
poiêsis
« création, fabrication »

Le grec poiêsis relie la poésie à l’action
de créer.

Mot cousin : poétique

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. couleur
2. peinture
3. image

4. poésie
5. musique
6. théâtre

LES ARTS 5/6

musique
GREC, VIA LE LATIN

repère de famille

μουσική
mousikê
« art des Muses »

Le nom grec renvoie aux Muses,
figures de l’inspiration artistique.

Mot cousin : musicien

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. couleur
2. peinture
3. image

4. poésie
5. musique
6. théâtre

LES ARTS 6/6

théâtre
GREC, VIA LE LATIN

repère de famille

θέατρον
theatron
« lieu de spectacle »

Le nom est lié à un verbe grec qui
signifie « regarder ».

Mot cousin : théâtral

LES 6 MOTS DE LA FAMILLE

1. couleur
2. peinture
3. image

4. poésie
5. musique
6. théâtre

RÈGLE EXPRESS

2 à 6 joueurs. Distribuez 6 cartes par personne. Le reste forme la
pioche, face cachée.

Demandez un mot absent de votre main, dans une famille dont
vous avez déjà une carte : « Dans la famille La maison, je voudrais
téléphone. »

Carte obtenue : rejouez. Sinon, piochez une carte et passez votre
tour, même si vous avez tiré le mot demandé.

Six mots réunis : posez la famille complète. Ces cartes ne
peuvent plus être demandées.

Pioche vide : après un refus, passez votre tour. Sans carte au
début du tour, piochez-en une et passez le tour ; si la pioche est
vide, vous ne jouez plus.

Fin : les sept familles sont posées. Le plus grand nombre de
familles gagne ; une égalité donne des ex æquo.

Si aucun adversaire n’a de carte, piochez et passez votre tour.
Lisez la notice pour les variantes et les chemins suivis par les mots.
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