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06  /  FICHE À GARDER SOUS LES YEUX

Contrôle rapide de la séance
RÉPONSES CONFIDENTIELLES — ne pas distribuer ni projeter cette page.

Dossier Ordre à vérifier Code 2e chiffre

1 Burrus / Sénèque / influence 482 8

2 Lieu / construction / bénéficiaires 716 1

3 Aménagement / usage / payeur 259 5

4 But / action / personnes visées 934 3

5 Enfance / pouvoir / Terpnus 627 2

6 Étendue / noms / jugement 548 4

Combinaison finale : 815324 → remettre la pièce F.

Avant chaque visa
Traduction recevable + trois cartes dans l’ordre + trois preuves latines + réponse 
critique. Puis : code recopié page 1 du carnet, copie vérifiée, visa sur la même 
ligne, enveloppe suivante. Après le dossier 6 : page 8 du carnet.

Votre suivi de classe
Cochez après validation. « F » signifie : combinaison validée et pièce remise. « Bilan » signifie : verdict 
argumenté validé.

Équipe 1 2 3 4 5 6 F Bilan

________________

________________

________________

________________

________________

________________

________________

________________

Si une équipe bloque
Bonnes cartes, mauvais ordre : renvoyer à la consigne, sans annoncer le 
numéro fautif. Traduction fragile : faire repérer le sujet et le verbe, puis utiliser 
l’aide du dossier. Code sans preuves : ne pas viser. Erreur de copie : corriger le 
report sans recommencer l’énigme.
Les aides ne retirent pas de points. Un groupe en avance explique pourquoi une carte a été écartée ; il 
n’annonce ni son code ni le contenu de F. À la fin, recompter six cartes dans chaque enveloppe pour 
pouvoir rejouer.


