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Cas et fonctions — La course latine

Préparer la partie

Pour 2 à 6 joueurs, ou en équipes de deux.

Matériel : le plateau, les 60 cartes recto verso, un dé et un
pion par joueur.

Placez les pions sur « Départ ». Mélangez les cartes et
posez-les en pile, questions visibles. Choisissez le premier
joueur, puis jouez dans le sens des aiguilles d’une montre.

À votre tour

1. Lancez le dé, mais laissez votre pion en place.

2. Votre voisin prend une carte et vous présente la question
en cachant la correction. Vous pouvez lire vous-même ou lui
demander de lire à voix haute.

3. Donnez les éléments demandés par la carte : fonction et
cas correspondant, cas et nombre, comparaison ou forme à
compléter. Justifiez votre réponse lorsque la consigne le
demande.

4. Votre voisin retourne la carte et lit la correction.

Réponse entièrement correcte : avancez du nombre indiqué
par le dé.
Réponse incorrecte ou incomplète : restez sur votre case et
reformulez la bonne réponse après avoir entendu la
correction.

Vérifier les réponses

Une explication formulée avec vos propres mots est acceptée
si elle est juste. Les autres joueurs attendent la vérification
avant d’intervenir.

Déposez la carte utilisée dans une défausse, quelle que soit la
réponse. Si la pioche est épuisée, mélangez la défausse.

Les cases spéciales

Case 10 — Rejoue : jouez immédiatement un nouveau tour
avec un nouveau lancer et une nouvelle carte.

Case 19 — Passe ton tour : vous ne jouerez pas au prochain
tour. Vous reprendrez ensuite normalement.

Ces effets se déclenchent uniquement lorsque vous terminez
un déplacement sur la case. Rester sur une case spéciale
après une mauvaise réponse ne déclenche pas de nouveau
son effet. Les couleurs des cases ne changent pas les règles.

Pour gagner

Le premier joueur qui atteint ou dépasse l’arrivée grâce à une
bonne réponse remporte la partie. Il n’est pas nécessaire
d’obtenir le nombre exact au dé.

Pour commencer progressivement

Sélectionnez d’abord les cartes avec des phrases françaises.
Ajoutez les autres lorsque les correspondances entre cas et
fonctions sont mieux connues.
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