ALPHABET GREC ANCIEN - CORRIGE

Les lettres 1 a 12

Les tracés ci-dessous suivent exactement les parcours des fiches.

01 02 03

D
D

Alpha * « Béta - B Gamma - y
04 05 06
Delta - & Epsilon - € Zéta * C
07 08 09
Eta - n Théta - © lota - 1
10 11 12
Kappa - Kk Lambda - A Mu - p

Le point coloré marque le départ et le retour de chaque contour.

Ces parcours de jeu ne constituent pas un modeéle du geste d’écriture manuscrite.
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ALPHABET GREC ANCIEN - CORRIGE

Les lettres 13 a 24

Les tracés ci-dessous suivent exactement les parcours des fiches.

13 14 15

®

Nu - v Xi - § Omicron - o

16 17 18

v

Pi'm Rho - p Sigma - o /¢

19 20 21

©;

Tau - T Upsilon - v Phi - ¢

22 23 24

S)

Chi - x Psi - g Oméga * w

Le point coloré marque le départ et le retour de chaque contour.

Ces parcours de jeu ne constituent pas un modeéle du geste d’écriture manuscrite.
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