Ecrire, défendre, réécrire

o Fiche d’utilisation des 36 cartes

PREPARER

Quatre familles de neuf cartes : Imaginer (01 & 09), Raconter et décrire (10 & 18), Donner son avis (19 & 27),
Convaincre (28 a 36). L'enseignant fixe la durée et la longueur attendue.

CONDUIRE L'ATELIER

1. Choisissez une famille, tirez deux cartes et gardez-en une. Préparez trois idées au brouillon.

2. Rédigez en suivant la consigne. Les situations et les exemples peuvent étre inventés.

3. En bindéme, échangez les textes. Le lecteur reléve un point fort et pose une question précise.

4. Reprenez un passage, puis vérifiez les phrases, la ponctuation et les accords.

RELIRE SELON LA FAMILLE

Ecriture : le point de vue est-il clair ? Le texte est-il cohérent ? Les détails rendent-ils la scene précise ?
Auvis : votre position est-elle claire ? Avez-vous donné deux raisons différentes et un exemple précis ?
Convaincre : & qui vous adressez-vous ? Votre proposition et vos arguments tiennent-ils compte de ce destinataire ?

ADAPTER

Pour démarrer : racontez vos idées a |'oral avant d’écrire. Pour approfondir : changez de point de vue (écriture) ou
répondez & une objection (argumentation).

IMPRIMER LES CARTES

Imprimez les 8 pages en A4 portrait, & 100 % (« Taille réelle »), en recto verso sur le bord long. Testez les pages 1 et 2,
puis découpez selon les repéres du recto.




