5! La preuve par le latin
REGLE DU JEU - College * 2 & 6 joueurs ou équipes * 15 & 25 minutes

BUT DU JEU
Ecrire les mots et prouver leur orthographe avec les indices latins. Apres huit défis, le meilleur score gagne.

MATERIEL ET INSTALLATION

Prévoyez les 32 cartes, le mémo, la piste, un pion et une ardoise ou feuille par joueur ou équipe, des crayons, le corrigé et
deux feuilles pour cacher les réponses. Prenez deux cartes par famille ; mélangez ces huit cartes en une pioche, rectos
cachés. Placez les pions au Départ : score zéro. Gardez le mémo visible. Pliez le corrigé pour cacher une colonne ; masquez
I"autre avec les feuilles. La piste indique les points, sans renvoi aux numéros des cartes.

UN DEFI : TOUT LE MONDE JOUE

1. Essayez. Un joueur cache le bas de la carte et montre le haut & tous. Chacun écrit en silence un premier essai, caché
aux autres. Les points « ... » masquent une ou plusieurs lettres.

2. Vérifiez. Révélez |'indice. Sans effacer I'essai, chacun écrit sa réponse finale, souligne les lettres vérifiées et ajoute sa
preuve. Le mémo reste autorisé.

3. Comparez. Montrez vos réponses ensemble, puis découvrez seulement la ligne du corrigé. Le voisin de gauche vérifie
votre réponse finale et votre preuve ; en équipe, |'équipe suivante vérifie.

4. Marquez. Gagnez 1 point pour le mot bien écrit et 1 point pour la preuve exacte et compléte, méme sile mot reste
faux. Seule la réponse finale compte. Avancez d’'une case par point ; notez le score si des pions partagent une case.
Corrigez ensuite, sans point supplémentaire.

UNE PREUVE EXACTE

Elle explique toute la difficulté ciblée : les lettres ou la finale & vérifier. Copier I'indice ne suffit pas. Exemple : « in- devient
im- devant le p de patient ». Une formulation équivalente au corrigé est acceptée. En cas de désaccord, demandez &
I"enseignant.

FIN ET VARIANTE COURTE
Apres huit défis, comparez les scores : les ex aaquo partagent la victoire. Pour une partie courte, prenez une carte par
famille : quatre défis, huit points possibles.



