o] Le défi de I Olympe

i REGLE DU JEU
i Cycle 3 et college, selon les cartes choisies. 2 & 6 joueurs ou équipes. Environ 25 & 35 minutes.

: BUT DU JEU

i Afteindre la case 30 en reconnaissant les divinités, leurs attributs et les récits mythologiques.

. MATERIEL

i Le plateau de 30 cases, 54 cartes en trois familles, un dé, un pion par joueur, le mémo et le corrigé séparé. Les douze pions
i sont au choix ; six au maximum sont utilisés.

: INSTALLATION

: Choisissez les niveaux : 1 pour découvrir, 1 et 2 pour consolider, 1 & 3 pour approfondir. Mélangez séparément les trois

i familles. Placez les pions avant la case 01. Décidez si le mémo reste accessiEFe. Choisissez un premier joueur ; jouez ensuite
i dans le sens des aiguilles d'une montre.

DEROULEMENT D’UN TOUR

: 1. Lancez le dé et repérez votre case d'arrivée possible, sans déplacer votre pion. Au-dela de 30, visez 30.

: 2. Le joueur a votre gauche pioche dans la famille de cette case et lit la question. Il montre I'image s'il y en a une.

i 3. Répondez et donnez tous les éléments demandés. Le lecteur consulte le corrigé par le code de la carte.

i 4. Réponse compléte et correcte : avancez jusqu’a la case visée. Sinon, restez en place et reprenez la réponse ensemble.
: Défaussez la carte ; le joueur suivant joue.

LES TROIS FAMILLES

i Bleu, Dieuxetdéesses:01,04,07,10, 13,16, 19,22, 25, 28.

i Vert, Attributs et pouvoirs : 02, 05,08, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29.

: Ocre, Récits et héros : 03,06,09, 12,15, 18,21, 24,27, 30.

: FIN DE LA PARTIE

Dés qu’un pion atteint 30, terminez le tour de table pour donner autant de tours & chacun. Les joueurs qui atteignent 30

i partagent la victoire. A durée limitée, terminez le tour de table : le pion le plus avancé gagne ; égalité = victoire partagée.

i AIDES ET CAS PARTICULIERS

: Une pioche vide est reconstituée avec sa défausse. Plusieurs pions peuvent partager une case. Les noms romains en frangais
i sont acceptés ; la graphie n'est pas évaluée a l'oral. Une formulation équiva‘oen’re et exacte est valable. Pour débuter : lisez les
i récits du mémo et autorisez 30 secondes de concertation. 5



